@W 5
REFERINTE IN PAGINI WEB

Principala caracteristica a hipertextelor o constituie utilizarea legaturilor
(links.)
Un link este o conexiune citre o altd resursd Web (un alt hipertext sau o imagine,
o secventd video sau audio, un program etc.), resursa care poate fi accesatd din
fereastra browser-ului printr-un simplu clic.

Link-urile pot fi de doud tipuri: interne si externe.
Marcajul principal atat pentru referintele interne cat si pentru cele externe este:
<A>.</A>

(anchor - ancord), acesta trebuie sa contind parametrul HREF=valoare, fara de
care nu are nici un sens. Valoarea parametrului HREF depinde de tipul de
referintd pentru care optam.

5.1 Referinte interne

O utilizare foarte valoroasa a marcajului <A>.</A> este referinta interna
intr-o pagina Web. Pe masura ce volumul de informatie din pagina Web creste,
capacitatea de deplasare (salt) intr-un loc predefinit din pagina curentd s¢ poate
dovedi de nepretuit.

Definirea tintelor intr-un document HTML

Si presupunem cd dorim sd adiugdm un cuprins unei pagini Web de
dimensiune mare pentru a permite utilizatorului sa se deplaseze intr-un anumit loc
din aceeasi pagind. Locurile in care dorim sa se faca deplasarea se numesc tintele
salturilor interne din paginile Web sau ancore cu nume si sunt specificate, in
cadrul documentului HTML, prin utilizarea parametrului name al marcajului
<A>.</A>:
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- <A name=valoare> Mesaj </A>

unde valoarea parametrului name poate fi orice secventa de caractere, numere sau
semne de punctuatie.

Observatie:
Unele programe de navigare impun ca toate caracterele din ancori si fie
litere mici. . !
Urmaitorul exemplu ilustreazd cum ar ardta un set de ancore cu nume intr-

un document HTML destinat si afiseze o pagind Web a unui liceu, pagina va
contine informatii despre baza materiald a unui liceu si profilele acestuia:

<HTML>

<BODY>

<A HREF="#baza"> Baza materiala </A>

<P><A HREF ="#profile"> Profile </A>

<A NAME="baza"> <h2> Baza materiala</h2> </A>
<br>27 sali de clasa

<br>14 laboratoare si sali specializate

<br>un atelier - scoala

<br>o biblioteca

<br>laboratoare de informatica cu retea de calculatoare si acces la Internet
<br>cabinet metodic de perfectionare

<br>dispensar medical scolar

<br>cabinet stomatologic scolar

<br>un bazin de inot in constructie

<br>baza sportiva proprie

<br>o0 cantina

<br>un camin

<A NAME="profile"> <h2> Profile</h2> </A>
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<br>Profil Pedagogic
<br>Invatatori-Educatoare
<br>Profil Bibliotecar si Pedagog scolar
<br>Bibliotecar documentarist.
<br>Instructor animator
<br>Pedagog scolar

<br>Profil Matematica-informatica
<br>Profil Stiinte ale naturii
<br>Profil Filologie

</BODY>

</HTML>

Adiugarea legiturilor catre tinte din cadrul paginii Web

Daca tintele salturilor interne din cadrul unui document HTML au fost
definite atunci nu vd ramane decat sa creafi o lista succintd de sumar la inceputul
paginii Web, astfel incét sa oferiti posibilitatea utilizatorului de a srii la una din
recomandarile specificate prin ancorele cu nume, fara a fi nevoit si deruleze
pagina.

Corespondentul unei ancore cu nume care defineste saltul catre aceasta
tinta este marcajul <A>..</A> utiliza in combinatie cu parametrul HREF=valoare,
unde valoarea este numele ancorei cu nume, prefatat de simbolul diez (#):

<A HREF="#NumeAdncoraCuNume"> Mesaj </A>

Exemplificim extinzand codul HTML de mai sus:

<HTML>

<BODY>

<A HREF="#baza"> Baza materiala </A>

<P><A HREF ="#profile"> Profile </A>

<A NAME="baza"> <h2> Baza materiala</h2> </A>
<br>27 sali de clasa
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<br>14 laboratoare si sali specializate -
<br>un atelier - scoala
<br>o biblioteca

<br>]aboratoare de informatica cu retea de calculatoare si acces la Internet

<br>cabinet metodic de perfectionare
<br>dispensar medical scolar
<br>cabinet stomatologic scolar

<br>un bazin de inot in constructie
<br>baza sportiva proprie

<br>0 cantina

<br>un camin

<A NAME="profile"> <h2> Profile</h2> </A>
<br>Profil Pedagogic
<br>Invatatori-Educatoare

<br>Profil Bibliotecar si Pedagog scolar
<br>Bibliotecar documentarist
<br>Instructor animator

<br>Pedagog scolar

<br>Profil Matematica-informatica
<br>Profil Stiinte ale naturii

<br>Profil Filologie

</BODY>

</HTML>

5.2 Referinte externe

Limbajul HTML ne permite referinte externe si anume in interiorul unei
pagini Web putem si facem referinte ctre alte pagini Web de pe acelasi sistem de
calcul, cdtre site-uri din Internet sau putem trimite un mesaj e-mail. Aceste
legéturi se realizeaz3 printr-un simplu clic cu mouse-ul pe referinte.

Referinte citre pagini Web de pe acelasi sistem de calcul

» Daci referirea pe care o facem este citre o pagina html din directorul curent

atunci codul HTML va arita astfel:
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<A HREF=fisier.extensie>Mesaj referinta</A>

unde fisier reprezintd numele fisierului HTML, iar extensia va reprezenta extensia
fisierului respectiv, care poate fi .htm sau .html.

> Dacd pagina Web catre care facem referire nu se afld in directorul curent
atunci este necesar sa specificam si calea catre acea pagina.

in acest caz pot aparea doud situatii:

1. dacd pagina catre care facem referirea se afld intr-un subdirector al
directorului paginii curente, este suficient sa dam pe langd numele si extensia
paginii si numele subdirectorului in care se afla in forma urmatoare:

<A HREF=NumeSubdirector/ﬁsier’.extensie‘>Mesaj referintd</A>

2. daca pagina catre care facem referirea se afla intr-un director care este
subdirector al unui subdirector care la randul lui este un subdirector s.a.m.d. al
directorului curent, atunci trebuie si trecem pe langd numele si extensia
paginii, toatd calea care duce catre acea pagina:

<A HREF=NumeSubdirectorl/ NumeSubdirector?2/.../ NumeSubdirectorinCareSe
AﬂéPaginaReferité/ﬁsier.extensie>Mesaj referinta</A>

» Pentru a specifica drept tintd o ancord internad dintr-o altd pagind- Web,
valoarea parametrului HREF trebuie sa contind numele si extensia paginii
referite (daca este cazul, toatd calea catre pagina referitd) precum si numele
ancorei tinté, precedat de caracterul #: :

<A HREF =ﬁ§ier.extensie#NumeAncoréIinté>Mesaj referintd</A>
sau

<A HREF=NumeSubdirectorl/ NumeSubdirector2/.../ NumeSubdirectorinCareSe
AﬂaPaginaReferité/ﬁsier.extensie#NumeAncoréIinté >Mesaj referinta</A>

Referinte citre site-uri din Internet
in acest caz valoarea parametrului HREF al marcajului <A>..</A> va
contine adresa paginii de legatura.
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De exemplu referinta:

<A HREF=http://www.stefanvelovan.go.ro/> Colegiului Stefan Velovan din
Craiova</A>

vi va conduce spre site-ul Colegiului “Stefan Velovan” din Craiova.
Observatie:

fn cazul in care nu ati optat prin valorile parametrilor LINK, VLINK,
ALINK (parametrii marcajului BODY) pentru anumite culori in ceea ce priveste
referintele din pagina curentd, linia precedentd de cod HTML va fi afisata de un
program de explorare Web cu portiunea dintre marcajele <A> colorata in albastru
si subliniatd sau evidentiata intr-o alta forma.

Trimiterea unui mesaj e-mail
Protocolul care permite trimiterea unui mesaj e-mail dintr-un program de
navigare este mailto. Prin urmare valoarea parametrului HREF este adresa catre
care vizitatorului paginii Web poate si trimitd mesaje, precedatd de cuvantul
mailto:
<a href="mailto:AdresaDeE-mail">AdresaDeE-mail</a>
De exemplu urmitoarea referinta -

<a href="mailto:licped@alpha.comp-craiova.ro">licped@alpha.comp-
craiova.ro</a>

permite trimiterea unui mesaj e-mail Colegiului National ”$tefan Velovan”.

Observatii:
> Scriei corect valoarea referintei, numele si extensia fisierului sau calea
fisierului dacd acesta nu se afld in directorul curent, iar in cazul site-ului
trebuie si fie corectd adresa lui, deoarece in caz contrar vor apirea mesaje de
eroare la incircarea figierului sau site-ului la care se face referinta respectiva.

> Nu ezitati si utilizati parametrii marcajului <BODY>..</BODY> (LINK,
VLINK, ALINK) pentru stabilirea culorii referinelor.
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5.3 Link-uri si imagini

Prin incadrarea marcajului <IMG> de marcajul de inceput <A> si marcajul
de sfarsit </A> avem posibilitatea de a insera in pagina Web curenti o legétura pe
imagine: printr-un clic cu mouse-ul pe imagine va fi accesatd resursa cétre care s-a
facut referire.

Referinte externe

» Inserarea unei imagini ca referinta citre o pagind Web de pe acelasi sistem de
calcul se realizeazi astfel:

<A HREF=fisier.extensie >
<IMG SRC=Fisierimagine ALT="Text alternativ">
</A>

» Inserarea unei imagini ca referinta pentru a specifica drept tinta o ancora
interna dintr-o altd pagind Web se realizeaza astfel:

<A HREF=fisier.extensie#NumeAncoraTinta>
<IMG SRC=Fisierlmagine ALT="Text alternativ">
</A>
» Inserarea unei imagini ca referinta citre un site din Internet se realizeaza astfel
<A HREF=AdresaDelnternetASite-lui >
<IMG SRC=Fisierlmagine ALT="Text alternativ">
</A>

Inserarea unei imagini permite trimiterea unui mesaj e-mail dintr-un program
de navigare se realizeaza astfel:

<A HREF="mailto: AdresaDeE-mail">
<IMG SRC=FisierImagine ALT="Text alternativ">
</A>
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De exemplu referinta cétre site-ul Colegiului Stefan Velovan din Craiova
poate fi chiar fotografia colegiului: '

<A HREF=http://www.stefanvelovan.go.ro/>
<IMG SRC=colegiu.gif ALT=" Fotografia colegiului ">
</A>

Maparea imaginilor

Cele mai spectaculoase efectele intr-o pagind Web le-vom obtine nu atunci
cand se creeazd legituri pe o imagine intreagd, ci atunci cand se creeazi legituri
doar pe anumite zone dintr-o imagine numite zone senzitive.

De exemplu, intr-o pagind Web despre tara noastrd, am putea insera o
imagine cu harta tirii. Pe fiecare judet de pe hart3d am putea crea o legitura spre o
pagind Web cu informatii despre judetul respectiv.

Pentru aceasta, trebuie si atagim imaginii o descriere In care si specificim
zonele senzitive ale imaginii. Aceastd operatie prin care se obtine o hartd a
imaginii (image map), este denumita mapare.

Pentru a asocia unei imagini o hartd a imaginii, se utilizeaza in cadrul
marcajului <IMG> parametrul USEMAP ce are ca valoare numele hartii de
imagine definitd, precedat de caracterul diez (#):

<IMG USEMAP="#NumeHarta>"
Pentru a definii harta unei imagini se utilizeazi marcajul
<MAP>..</MAP> in combinatie cu parametrul NAME prin intermediul ciruia

asociem hartii grafice un nume ce poate fi utilizat de parametrul USEMAP al
marcajului <IMG>:

<MAP NUME="NumeHarta>

DescriereZonal
DescriereZona2

</MAP>
Descrierea unei zone senzitive a imaginii se realizeaza cu ajutorul marcajului:
<AREA>
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care admite urmatorii parametrii:

» Parametrul SHAPE specifica forma geometrica a zonei senzitive. Poate sa ia
una din urmdtoarele valori:

1. DEFAULT pentru a defini intreaga zond;

2. RECT pentru a defini o zona dreptunghiulara;
3. CIRCLE pentru a defini o zond circulara;
4

POLY pentru a defini o zona poligonala

\ 74

Parametrul COORDS prin care se specificd pozitia zonei senzitive pe ecran,
data prin coordonatele ei. Coordonatele depind de forma geometrica a zonei
senzitive:

1. Daca am definit zona senzitiva avand forma geometrica a unui dreptunghi
(SHAPE=RECT) atunci va trebui sia avem 4 coordonate ce definesc:
pozitia coltului din stdnga sus al dreptunghiului (x1,yl) dat prin abscisa
(x1) si ordonata (y1) si pozitia coltului din dreapta jos al dreptunghiului
(x2,y2) dat de asemenea prin abscisa (x2) si ordonata (y2):

COORDS="x1,y1,x2,y2”

2. Daci am definit zona senzitivd avand forma circulara (CIRCLE) atunci
va trebui si avem 3 coordonate ce definesc: pozitia centrului cercului
(x,y) dat prin abscisa (x) si ordonatd (y) si dimensiunea razei (r):

COORDS="x,y,r”

3. Daca am definit zona senzitiva dvand forma poligonald (SHAPE= POLY)
atunci va trebui sd avem 2n coordonate, unde n reprezintd numarul de
varfuri ce definesc abscisa (xi, 1=1,2,...,n) si ordonata (yi, i=1,2,...,n)
fiecarui varf al poligonului:

COORDS="x1,y1,x2,y2,....xn,yn”

Parametrul NOHREF nu are nici o valoare si il putem utiliza atunci cand
dorim sa specificim faptul cd unei zone senzitive nu i se asociazid nici o
legatura.

NOHREF

» Parametrul HREF are ca valoare adresa resursei citre care se face legétura.
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HREF="AdresaResurseiPentrulegiturd”

» Parametrul ALT are ca valoare un text ce va fi afisat intr-o micd fereastrd
atunci cind cursorul mouse-ului intrzie asupra zone senzitive respective:

ALT="SirDeCaractere”

Exemplu:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>The International Web Site</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#000000">
<P ALIGN="CENTER">

<IMG SRC="maini2.gif" WIDTH="661" HEIGHT="591" USEMAP="#proiect"
BORDER="0"> </p>

<MAP NAME="proiect">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="44,10,178,28" HREF="monoliiv.htm">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="8,140,67,151" HREF="editoria.htm">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="26,67,99,78" HREF="guest htm">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="147,48,233,59" HREF="paralleL.htm">
</MAP> '
</BODY>

</HTML>
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The Intestiatinnal Web Site : inteine

#onoliivgual texts

Parallel tex
Guest pege

Editorial

Observatie:

Pentru zonele de formi circulara, raza cercului poate fi specificati si in
procente. In acest caz, procentul se calculeazd din minimul din iniltimea si
latimea imaginii.

= Exercitii:

1. Lansati in executie editorul de texte Notepad si deschideti documentul
cu numele Agenda.html din directorul Elev al directorului radicina.

2. Grupati numele celor din agenda astfel A-C, D-H, I-L, M-N, O-S, T-Z.
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II.

1.

Creati finte (ancorele cu nume) interne citre fiecare din aceste grupe.

Creati o listd succinti de sumar la inceputul paginii Web, astfel incat
sd oferiti posibilitatea utilizatorului de a sérii la una din recomandirile
specificate prin ancorele cu nume, fir a fi nevoit sd deruleze pagina.

Lansati in executie editorul de texte Notepad si deschideti documentul
cu numele Personal.html din directorul Elev al directorului radicin.

Creati din interiorul paginii legituri citre paginile: Prieteni.html,

Agenda.html, Oras.html.

Creati in paginile Personal.html, Prieteni.html, Agenda.html,
Oras.html, o bari cu butoang, de navigare proprie mapand o imagine
care si contina simboluri grafice pentru “pagina urmatoare”, “pagina

=9

precedents” si “éuprins”.

Lansati in executie editorul de texte Notepad si deschideti documentul
cu numele Personal.html din directorul Elev al directorului radacina.

Inserati la adresa proprie o referintd utilizand protocolul care s3 permiti

utilizatorului si va trimiti unui mesaj e-mail dintr-un program de
navigare.

In locul adresei personale de e-mail inserati o imagine sugestiva.




